Игра «Прописка»

Цель: познакомить детей с сотрудниками лагеря и обязанностями граждан «Покрова»
Задача детей: пройти все пункты (инстанции) и, ознакомившись с обязанностями,
получить подпись всех «вышепоставленных» лиц.

0.Наставник (Мер)
1 Медик (лекарь)
Здравствуйте, дети. Как живете? Как животик? Не болит ли голова? Я для того и здесь, чтобы никто из вас не болел. В нашем лагере разрешается болеть лишь одной болезнью: на играх за свою команду. Давайте проведем репетицию этой болезни: «оле, оле, оле, оле, «Покров» чемпион». Быть здоровым в лагере «Покров» - это ваша прямая обязанность. А чтобы выполнить эту обязанность, необходимо придерживаться следующих правил:
1. чтоб не кашлять, не сморкаться - по погоде одеваться
2. чтоб жизнь у вас была здоровой, съедайте, что дают в столовой
3. чтоб было сил у вас играть, вовремя ложитесь спать
(залетает микроб, пачкает всех детей)
микроб: я микроб, такой ужасный. Я люблю, когда «все грязно, Соглашайтесь со мной жить, С болезнью будете дружить (медик брызгает водой, микроб у ужасе убегает)

4. Чтоб микроб не причинил вреда вот выход: мыло и вода Совет для вас друзья простой:

Руки мыть перед едой. И не только! утром днем и вечером  - Здесь грязи делать нечего. Корпус содержи в порядке, Уши, зубы, руки., пятки. В общем, истина проста, Залог здоровья – чистота.

свое здоровье берегите, а заболели, то бегите. Со всех ног ко мне лечиться, а не то беда случится.

А сейчас я проверю, как вы запомнили правила. (дети отвечают)

Чтоб здоровенькими быть, витамины надо пить. (медик раздает витамины и расписывается в паспорте)
2. Директор (губернатор)
Дети заходят в комнату, где с важным видом сидит директор и что-то пишет в тетради (дети здороваются)
Директор (возмущенно)
Не понял?! В чем дело? Почему без стука? Вот вы выйдете, и зайдите, как полагается.
Итак, по какому делу вы пожаловали? Прописку получить? Ах да, я забыл представиться Скажу я вам без громких слов... (кричит) я директор лагеря «Покров». А директор что делает? Правильно, командует. А ваша прямая обязанность слушаться, поэтому будьте внимательны и ознакомьтесь с требованиями администрации лагеря «Покров»:
1. Обязательное соблюдение режима. Должны вы вовремя вставать и во время ложиться спать. На всех мероприятиях быть, Чтоб интересно было жить, После обеда не гулять, А в корпусах всем отдыхать. За дисциплины нарушение, Даем мы три предупреждения, Будет разговор с тобой, И увезем тебя домой.

2. исполнение договора (закона) отряда Закон дан, чтоб выполнять, А если будешь нарушать, Отряд может так решить, И тебя призов лишить.

3. уважительное отношение ко всем сотрудникам лагеря и к ребятам. Относись к другим так, как хочешь, чтобы к тебе относились. Скверные слова забудь И не бери с собою в путь

4 наш лагерь не простой лагерь, здесь присутствуют правда и справедливость, поэтому вы должны быть честными и если что-то случилось, вы можете подойти ко мне и поговорить. 

5. Теперь я посмотрю, как вы все усвоили (дети рассказывают)
А теперь проверю ваше послушание,

А заодно ваше внимание,

Команды буду я давать,

А вы должны их выполнять,

Но лишь то, что я скажу,

А не то, что покажу.

(Директор играет и расписывается в паспорте)(Игра: «Путаница» Директор дает команды, а сам выполняет противоположные)
3. Повар
Я шеф-повар.. не Соколов, Но дать консультацию готов. В столовой видеть всех вас рады, Но поросенком быть не надо, Ведите за столом культурно, Чтоб не было кому-то дурно, Не надо чавкать и сморкаться, Махать руками и плеваться. Для вас стараемся готовить, Съедайте все, не надо спорить Кто здоровым быть желает, Тот с тарелок все съедает, В котле останется еда, Добавки рады дать всегда. Еще предупреждение есть:

Самообслуживание здесь.

Дежурство вам установить,

Чтоб вовремя столы накрыть,

После еды все убирать

И, если надо, подметать

И еще! Благодарить не забывайте,

Нам приятно это, знайте.

(Повар рассказывает, как правильно надо дежурить, последовательность сервировки стола)

4. Координаторы

(дети приходят на пункт, где их никто не ждет. Выходят два координатора, увлеченно обсуждая. как пни будут знакомиться с детьми, они не замечают, что ребята уже пришли. Договорившись, они хлопают в ладоши и тогда замечают ребят) 

1К. (заикаясь): Он, ребята, а вы уже пришли... 2 К. А мы тут, тут, в общем вот так
1 К. Давайте познакомимся, а
2 К. Да! Хорошая идея, меня зовут Зоя, а ее Саша

1 К. Ты че. Это он Зоя, а я Саша.
2 К. Что-то мы совсем запутались. В общем, нас зовут Зоя и Саша. 

1К и 2К Ребята, мы не ораторы, мы координаторы.
1 К. Без нас вам здесь никак нельзя, мы ваши первые друзья
2 К. Мы будем проводить игры, вести служение, линейку
1 К. Ребята, игры - это супер, а линейка... А ты помнишь (начинают эмоционально вспоминать.
перебивая друг друга, прошлый сезон)
1 К. Ну в общем, вы все поняли, линейка супер!
2 К. Игры - класс
1 К Служение здорово у нас
2 К На линейку опоздаешь
Баллы точно потеряешь
1 К. На игре не побываешь,
Истину ты не узнаешь
2К На служение не придешь,
С горя ты с ума сойдешь
1 К. Назначаем вам свидание Ждем вас всех без опоздания Будем вместе веселиться, Бегать, прыгать и кружиться
2 К. Любим мы играть, шутить, Иногда серьезным быть, Hv. а вам, чтоб не молчать, Научим вас сейчас кричать:
Шаг направо, шаг налево
И наверх посмотрим враз,
Мы присядем, мы подпрыгнем.
Может спрятались от нас''
Окуляры мы протрем, навострим локаторы,
Давайте дружно позовем:
Где координаторы?

5 учителя

дети приходят на пункт и ждут. По одному заходят учителя с грозным видом. Последний учитель заносит дипломат и со стуком кладет на стол, открывают и достают: перчатки, веревку, ремень, кляп, наручники.

Учитель: добрый день, вы нас узнали, кто сказал садисты,  в зале? Учителя мы, педагоги, и не протягивайте ноги. Волноваться нет причин, это средство дисциплины (учителя выбирают наглядный экспонат из  наставников и демонстрируют на нем средство дисциплины) 

На уроке, скажем честно, вести плохо не полезно.

Спокойно кто сидеть не может, здесь веревка нам поможет

А кто любит покричать, кляп научит вас молчать.

Указка – наш надежный друг, без нее мы   как без рук.

Когда надо пожеланью, привлечем ваше вниманье,

А кто плохо понимает, витамин «Р» принимает,

А если детки заленятся, наручники нам пригодятся.

Пока не выучат что надо, лишить свободы будем рады

Вообщем поняли, ребята, вас на уроках видеть рады,

Но а если серьезно, ребята, мы действительно счастливы, что будем вести у вас библейские уроки и ваша обязанность на уроке – учиться.

(учителя рассказывают правила повидения на уроках)

а теперь проверим, как вы все усвоили. Игра «верно неверно» (неверно утверждение – дети закрывают уши, верное – вытягивают правую руку с открытой ладонью).

6 музыканты.

На пункте встречают 2 муз.

Музыканты: ребята, здравствуйте, как мы рады вас видеть, разрешите представиться, мы музыканты. Музыка – это прекрасно. В лагере мы много поем и вы будете приходить к нам на муз. занятия, где мы вас научим петь.

1 муз: ребята, сейчас я с вами разучу красивую песню. Сначала послушайте как надо ее петь. (начинает «горланить» «Прихожу к Тебе я»)

2 муз: стоп, стоп, стоп. Ну как ты поешь. Ты зачем так кричишь.

1 муз: я не кричу, я пою, а петь надо громко, чтоб все слышали.

2 муз: ну, я понимаю громко, но не до такой же степени, что барабанки перепонные, тьфу ты наоборот перепонки барабанные трещат.

1 муз: ну давай, ты покажи как надо петь 

(второй муз. начитает еле слышно мурлыкать)

1 муз: чего – чего, куда куда, к кому к кому? Это ты называешь пеньем?

2 муз: да вот так надо петь

1 муз: ребята, ну разве это пенье? Петь надо громко, как я. Хотите научиться петь как я?

2 муз: нет, ребята, учитесь петь как я.

1 муз: вы что хотите научиться петь вот так?! (передразнивая 2 муз. мурлыкает)

2 муз:  а вы что хотите научиться петь вот так ( передразнивая 1 муз. громко кричит)

вместе: а может вы хотите научиться вот так? (исполняют красиво под фонограмму 1 куплет песню «Прихожу к Тебе я»

если хотите научиться петь так, приходите к нам мы с радостью вас научим.

(разучивают песню с ребятами «Всем помаши рукой»)

7 спорт. инструктор

ребята, вы любите спорт? Если любите спорт, значит полюбите и спортинструктора, тобиш меня!

спорт – это сила, спортинструктор класс с чем и поздравляю вас

прежде чем я проведу инструктаж и поставлю автограф в вашем паспорте, я должен проверить, достойны ли вы вообще быть моими подопечными? Мальчики на счет 3 делают упражнение «пистолет», девочки – «ласточку» (демонстрирует). после  попыток детей.

Ну, конечно, слабовато, тренировать еще вас надо. Ну ничего мы вас помучим и не тому еще научим. А теперь поиграем в мяч. После игры. 

Так хватит вошли в раж. 

Сейчас проводим инструктаж

1. со мной советую дружить, без опозданий в спорте жить.

2. прочистить до занятий уши, чтоб внимательно всем слушать правила игры и знать, 100 раз не буду повторять.

3. спортивно одеваться вам, говорю про милых дам. Спорт не кино, не дискотека, чтоб не остаться вам калекой, про юбки, каблуки  забудьте, а в шортах и кроссовках будьте.

4. нельзя «хлюздить» и ворчать и на соперников кричать.

5. кто выиграл тому не гордиться, проигравшему смириться и с улыбкой поздравлять, уметь достойно проиграть. 

Инстр: а теперь я проверю как вы усвоили эти правила.

(после опроса ребят ставит роспись в паспорте) 

После того, как ребята проходят все пункты, на линейке отрядам торжественно ставится печать в паспорте. Директор поздравляет, что они стали гражданами лагеря «Покров». Исполняется гимн лагеря, отряды фотографируются на паспорт.

__________________________________________________________
Общелагерная игра. «Ознакомка»
Цель игры: Познакомиться с территорией лагеря, с персоналом, найти сокровище «Шапку – невредимку» 

Необходимый инвентарь: карта-план лагеря каждому отряду, ребусы (зашифрованное имя или должность) – на местах нахождения персонала, вопросы о каждом сотруднике (по 1 разному для каждого отряда), сокровище каждому отряду

Примерные вопросы:

1. какие книги любит читать?

2. какой пастой чистит зубы?

3. есть ли у него (нее) животное и как зовут?

4. есть ли хобби и какое?

5. кто он(а) по профессии?

6. любимый цветок

7. любимый цвет

8. любимая еда

9. любимый вид спорта

10. что написано на любимой чашке?

11. любимый напиток

12. кого больше всех на свете любит?

Ребята бегают по территории лагеря, знакомясь с территорией, составляют план-карту лагеря. На каждом пункте они находят ребус и вопрос тому о ком данный ребус, отгадав ребус, ребята задают вопрос тому, кому адресован данный вопрос и бегут дальше. Каждому

отряду на определенной станции выдается сокровище (каждый отряд получает сокровище на «своей» станции за дополнительное задание).

Когда каждый отряд всех опросит и оббежит всю территорию, весь лагерь снова собирается на линейке и еще раз координаторы представляют персонал по собранным анкетам, а лидерам дается возможность сказать 1-2 предложения о своем отряде, типа «хорошие ребята, нам вместе будет весело»

________________________________________________________

Чудо – орех
Цель игры: найти сокровище «Чудо – орех», отличив его от антисокровища «супер – орех».

Необходимый инвентарь:  сокровище и антисокровище для каждого отряда 

Герои игры: Сознатель, Граф Кинемато, Интуи, Верхние жители для участия на станциях, Серый Тень.

Ход игры:
Ребята по отрядам ходят по станциям и выполняют задания. Между второй и третьей станцией им встречается Серый Тень и предлагает закончить игру, взяв его сокровище «супер – орех». Те, кто соглашается – забирает антисокровище и возвращается назад. Перед выходом им встречается Сознатель и объясняет, что они ошиблись взяв сокровище Серого Теня и предлагает начать игру сначала. После того как все отряды прошли по станциям, все выходят на поляну и попадают в Царство Графа Кинемато. Каждый отряд садится в отведенное для них «кресло» и выйти из него могут только при условии выполнения задания. Выполнив задание, ребята могут выйти из Царства Графа Кинемато и получают сокровище «Чудо – орех».

Царство Графа Кинемато:

ГРАФ КИНЕМАТО: Дорогие ребята! Меня зовут граф Кинемато. Добро пожаловать в мое королевство! Я – повелитель всех кинопавильонов, всех киностудий, всех режиссеров, всех актеров и актрис. В моем королевстве выпускают все возможные художественные и документальные фильмы, телесериалы для взрослых и детей, МУЛЬТИКИ (!), а также ток-шоу и телеигры. Фильмы, которые снимаются в моем королевстве тоже бывают разные: приключенческие, детективные, фантастические, боевики (боевые такие фильмы) и фильмы УЖАСОВ.( Вы любите фильмы ужасов? Нет? А зря, они вполне веселенькие. А вот этот мальчик любит фильмы ужасов и боевики, я знаю, по глазам вижу.)

Ну, так вот. Я хочу, чтобы вы окунулись в бурлящую жизнь моего королевства, чтобы вы почувствовали, что такое актерская и режиссерская жизнь, чтобы вы поучаствовали в кинопробах и озвучивании фильмов. Друзья мои! Сейчас вам раздадут туристические карты, которые помогут вам в путешествии по моему королевству. Верные мои помощники, раздайте карты этим туристам и проводите их на стартовую площадку. Я буду ждать вас, друзья мои через 30 минут – получайте удовольствие по максимуму.

(помощники – Лень-Мачеха, Страх-тарарах, Зленок, Драчонок, Кайфуха – раздают туристические карты с маршрутом следования по телевизионному королевству и отправляют все команды на старт. Там  стоит ответственный за проведение игры, возможно в роли Должнеца-указателя и отправляет их по маршруту. За время отсутствия команд стулья в зале переставляются кругами по количеству играющих команд. Это будут супер-кресла.

Задания для станций. 

1 станция:                   

Кинопробы – каждому отряду предлагается ситуация, а они должны представить ее.                                                                                                                                                                                             

Время на подготовку 2-3 минуты.

Примерные ситуации: утренняя планерка сотрудников лагеря; большая семья собирает двух детей в лагерь; дрессировщик выступает на арене в цирке.

2 станция.

Реклама – каждый отряд должен представить рекламный ролик своего отряда. 

Время на подготовку 2-3 минуты.

3 станция.

Немое кино – каждый отряд экранизирует без слов в жанре «немого кино» одну из притч. Выступление может сопровождаться фонограммой. Время на подготовку 3-4 минуты.

Притчи для экранизации: притча о блудном сыне; притча о 10 девах; притча о потерянной овце;  притча о талантах.

4 станция.

Озвучивание – каждому отряду предлагается сымитировать звуки из зачитываемого отрывка. Первый раз ребята просто читают текст, а затем повторяют его вновь, но уже со звуковым сопровождением.

Варианты текстов:

1. – Ночь. В деревне Кантемировке тихо. Завывает ветер. Прокукарекал петух. Тут же залаяли дворовые собаки. Им в ответ вяло закудахтали куры в курятнике. Послышался звук шагов. Из-за горизонта появилось солнце.

2. – Полустанок. Путевой обходчик, отдуваясь и причмокивая, пьет чай. Мерно тикают ходики. Вдали слышится гудок приближающегося поезда. Тяжело вздыхая, обходчик встает, нечаянно уронив стул. Он выходит на крыльцо. Мимо проносится скорый поезд. Восходит солнце.

3. – Раннее утро. Доктор Айболит сидит в комнате. Ласково похрюкивая, в комнате появляется свинья. Айболит нежно почесывает ей брюхо. Свинья повизгивает от удовольствия. Мерно постукивают дятлы. Шипящим шепотом попугай Курдо выпрашивает сахар. Восходит солнце.

4. – Опушка леса. В тишине раздается посвист косы. Неожиданно из-под ног косаря выпархивает  с криком ворона. Косарь от испуга вскрикивает. Пасущаяся рядом корова удивленно мычит. Восходит солнце.

5. – Утро. На обочине дороги резко тормозит автомобиль. Из проколотой шины резко со свистом выходит воздух. Хлопнув дверью, из машины вылезает водитель. Слышится мерный шум работающего двигателя. Неожиданно из машины раздается плач ребенка. Мимо проносится грузовик. Восходит солнце.

6. – Вечер. За кулисами цирка слышатся бурные аплодисменты, нечеловеческий хохот клоуна. Испуганно рычат тигры. Слон от неожиданности наступает на ноги смотрителя. Слышен звук сирены скорой помощи. Заходит солнце.

Когда дети возвращаются помощники Графа усаживают их по отдельным креслам).

ГРАФ КИНЕМАТО:  Ну что, мои дорогие! Вот вы и  попали в мое супер-кресло. Теперь вы мои зрители. Мои вечные зрители. Мое супер-кресло никого от себя не отпускает. Но оно никого и не обижает – всем показывает все самое интересное, что есть в моем королевстве и причем, в большом количестве. Вы можете сидеть в нем вечно, понимаете? ВЕЧНО! 

Но, между прочим, я никого не заставляю! Если кто-то не хочет, то я могу дать вам шанс выбраться из моего королевства. Эй, помощники, разнесите моим пленникам, тьфу  ты, разнесите моим дорогим гостям программу передач. Вам нужно выбрать из всей программы только одну передачу, ту, которая вам больше всего понравится. Думайте не торопясь. Если вы можете смотреть эту передачу несколько раз или даже несколько дней подряд, то выбирайте ее, не стесняясь!

Общелагерная игра «Узор Своениточки»:

Цель игры: найти сокровища «Своениточку», «Солнечный непривязайчик» отличив их от антисокровищ «иголки-своеволки», «лунного отражальца»

Необходимый инвентарь: сокровища и антисокровища для каждого отряда, карта «Узор Своениточки» с направлением движения (у каждого отряда свой путь), указатели и вывески – ДЕТЯМ ТОЛЬКО ТУДА, «ДЕТСКОЕ ОТДЕЛЕНИЕ», «АВТОМОБИЛЬНЫЙ АУКЦИОН», «ТОЛКАЮЩИЕ КРЕСЛА», «ПОДВОДОЧНАЯ ЖИЗНЬ», «ЗВЕЗДНЫЙ ДОЖДЬ», «ВЫБЕРИ СОКРОВИЩЕ»,  карта-лабиринт для каждого отряда, большие бутылки, маски с двусторонними лицами, мобиль с наградами (шапка академика, венок победителя, корона, супер  джаз звезда, супер рок звезда,  грамота и т.д.  минимально 10 наград, заслуженная звезда), две одинаковые маски для конечной  станции, три плаката с изображением скучных детей, рисунок птицы Ску-ку, небольшие вывески с надписью «скучно», маркеры, листы бумаги для каждого отряда.

Ход игры:
После объяснения правил игры, ребята на выходе находят в коробке свои «Своениточки» (клубочки ниток определенного цвета для каждого отряда, внутри клубочка название отряда, кому этот клубочек принадлежит). Тут же Серый Тень предлагает им иголку-своеволку, ребята делают выбор брать или не брать. Затем каждый отряд получает карту «Узор Своениточки» с направлением движения (каждый отряд – свой путь) и движется по станциям в поисках сокровища.

Вариант игры №1

ИГРА «ВЗРОСЛАЯ ПЛОЩАДКА» 

СТАНЦИЯ УГАДАЙ-КА  

Робот предлагает командам посмотреть фотографии. Дети должны узнать того, кто там изображен. Предлагать нужно вперемешку – фото сотрудников и вырезки из газет. Пусть из 10 узнают 5 тогда они имеют право на наклейку и станция считается пройденной.

фотографии собрать у доступного персонала, американцев и переводчиков (с возвратом)

ДЕТСКАЯ ПЛОЩАДКА_


Дети должны развеселить птицу Ску-ку. Как только птица развеселилась, команде нужно наклеить наклейку в карту и отправить дальше.

АВТОМОБИЛЬНЫЙ АУКЦИОН

СТАНЦИЯ АВТОДРОМ



Команды должны встать в круг на корточках и изображать карусель с автомобильчиками – 3 минуты ходить по кругу. Та команда, из которой «выпало» не более 2 человек, считается прошедшей станцию и получает наклейку.

 СТАНЦИЯ МАРКИ АВТОМОБИЛЕЙ
         

Команда должна назвать не менее 10 марок автомобилей. Назвали – получают наклейку и идут дальше.

 СТАНЦИЯ ЗВУКОВОЙ СИГНАЛ  

Объяснить команде, что гудки автомобилей отличаются друг от друга, некоторые бывают очень оригинальными и даже имеют свои названия. Задание – изобразить всей командой 2-3 гудка. Названия задать, например, Рев льва, писк мыши, Обезьянка в гневе, последний из могикан, раненый зверь, боевой клич индейца. Если команда активно изображала, что попросили и все члены команды участвовали, то  можно наклеить  наклейку и послать дальше. 

СТАНЦИЯ ФАНТАСТИЧЕСКОЕ АВТО 


Предложить командам за 3-5 минут всей командой представить проект неизвестного доселе оригинального автомобиля. Критерии оценки: должна участвовать вся команда;проект должен быть интересным и весело показанным (название и обоснование). По итогу клеится наклейка в карту. 

СТАНЦИЯ ТОЛКАЮЩИЕСЯ КРЕСЛА 



Терпелюшка предлагает командам карту лабиринта и помогает советами, как его пройти. Серый Тень мешает. Если выход из лабиринта найден без потерь или почти без потерь, то можно клеить наклейку в карту. Если же ребята сделали слишком много ошибок, то нет. 

ПОДВОДОЧНАЯ ЖИЗНЬ  



Аль-кохоль предлагает командам «освежиться» его напитками, Сознатель отговаривает.

В любом случае демонстрируется изнанка подводочной жизни. Наклейка в карту по результатам.

СТАНЦИЯ ЗВЕЗДНЫЙ ДОЖДЬ



Нужно предложить командам выбрать себе награду из тех, которые висят на мобиле. Змей-Гордыныч предлагает все незаслуженные награды, мотивируя тем, что  это престижно и все ими будут гордиться. Совестунья предлагает Заслуженную Звезду, если у команд стоят наклейки за предыдущие станции. Если дети делают правильный  выбор, то получают последнюю наклейку и  Звезду и идут за последним сокровищем. Совестунья должна их направить.

Команда маски играет на территории

Вариант игры №2

Станции

1. Указатель «ДЕТЯМ ТОЛЬКО ТУДА»

Вывеска «ДЕТСКОЕ ОТДЕЛЕНИЕ»

На поляне висят три плаката, на которых изображены ужасно скучные дети, на ветке дерева сидит птица Ску-ку и везде небольшие вывески: «скучно».

2. Вывеска «Автомобильный аукцион»

На этой станции участвуют Жаденция и Удивина. Удивина предлагает конкурсы, а Жаденция мешает и предлагает все делать каждому только для себя, а не вместе с командой. 

Конкурсы: 

* марки автомобилей  за минуту каждая команда должна написать марки отечественных и зарубежных, легковых и грузовых автомобилей.

* звуковой сигнал автомобиля  каждый сигнал снабжен звуковым сигналом. Он служит для предупреждения пешеходов об опасности, для общения водителей м/у собой. У многих автомобилей звуковые сигналы стандартные, но некоторые водители оборудуют свои «тачки» приспособлениями, издающими особые, нестандартные, оригинальные  звуки. Все звуковые сигналы имеют собственные названия. Попробуйте голосом изобразить звуковые сигналы, называющиеся так: «Последний из Могикан», «Боевой клич индейцев», «Раненый зверь», свой собственный проект с названием.

* фантастическое авто  за 3 – 5 минут участники должны изобразить автомобиль, доселе не виданный никем. У кого интереснее проект?  

3. Вывеска «Толкающие кресла»

Каждая группа получает карту-лабиринт, конечный пункт которого «УДАЧНАЯ КАРЬЕРА». По лабиринту можно «пройти» длинным (правильным) путем, либо коротким     путем (всего 6 ходов), но перешагивая  ч/з 

· семью

· хобби

· церковь

· друзей

· любимого человека

· родителей

· совесть

На этой станции стоят Серый Тень и Терпелюшка. Серый Тень пытается заставить ребят пройти лабиринт короткой дорогой, Терпелюшка помогает пойти лабиринт длинной дорогой.

4. Вывеска «Подводочная жизнь»

Аль-Кохоль предлагает выпить, рядом стоят большие бутылки, в них внутри маски, одна сторона, та которую ребята видят сразу, счастливое лицо, другая – лицо пьяницы. 

Дети выбирают – пить или не пить, в любом случае Сознатель показывает им обратную сторону маски и поясняет: 

- если согласились выпить – вот что с вами будет

- если не согласились – вот что с вами могло быть

5. Вывеска «Звездный дождь»

Висит мобиль с наградами. Проходя все станции, ребята должны получать отметку об успешном выполнении задания на очередной станции, это им пригодится на данной станции при получении звезды. Змей Гордыныч предлагает ребятам незаслуженные звезды и награды, а Совестунья объясняет, что всякая награда должна быть заслуженной и показывает на награду «заслуженная звезда», поясняя, что если ребята все задания на всех предыдущих станциях  выполнили верно, то они заслужили данную звезду и получат ее, если же не, то ничего страшного, т.к. обязательно наступит то время, когда они заслужат эту звезду. 

6. Последняя станция. Вывеска «Выбери сокровище» 

Два рекламных агента в одинаковых масках предлагают сокровища: солнечный непривязайчик и лунный отражатель, дети выбирают. Затем агенты снимают маски. В случае неправильного выбора – выкуп правильного (выкупом могут быть золотые стихи за все прошедшие дни).

Примерные речи рекламных агентов:

1 агент:  это сокровище называется солнечный непривязайчик. Он не будет вас заманивать в чужую жизнь, он поможет вам прожить свою жизнь, большую, красивую. И если вы вдруг в своей жизни попадете в непроходимые дебри или в другую тьму, то он своим светом вернет вас на правильную дорогу. Добро пожаловать в свою жизнь!

2 агент:  это сокровище называется лунный отражатель. Он поможет вам прожить много жизней, вы будете отражаться в жизни каждого предмета, человека, животного, которого вы встретите на своем пути. И за свою короткую жизнь сможете прожить 1000 других жизней. Вы проживете 1000 чужих жизней, но не сможете прожить свою, вы всегда будете чужим отражением. Добро пожаловать в страну отражений!

В конце игры общий сбор, вывод, молитва.

«День купца»
Утром детям вручается сумма, которой хватит только на минимальный набор жизненно необходимых мероприятий (завтрак, обед, ужин). В течении дня дети все покупают за деньги, которые сами зарабатывают. В этот же день проводиться игра «Охота на тигров», во время которой дети могут заработать деньги, продав «шкуры тигров».

Общелагерная игра «Охота на тигров»

     Часть наставников – «тигры». Они навязывают на себя несколько разноцветных тряпочек («шкур»), которые потом «сбрасывают» - бросают на землю, привязывают к кусту. Задача воспитанников – собрать как можно больше «шкур» и сдать их купцам (координаторам и спртинструктору) в обмен на деньги. Тигры могут «царапать» детей черными маркерами. «Раненный» охотник бежит к медсестре, которая за деньги лечит раны (зачеркивает «царапины» красным маркером). После этого охотники возвращаются в строй. Коварные тигры придумывают разные уловки: сбрасываю «шкуры» и прячутся, поджидая детей. Как только беспечные охотники начинают собирать трофеи, с разных концов поляны, на них кидаются свирепые тигры, «царапают» и «кусают вех подряд».

Общая игра: «Бег по станциям»

Необходимый инвентарь: теннисные шарики, перевязочный материал, Библия, печенье, свеча (горящая), воздушные шарики, бумага, ручка, горох.

Правила игры:

Маршрут пути выбран вдоль дороги, идущей по лесу. Группы отправляются одна за другой в порядке очереди. Это игра на качество выполнения и на скорость. У каждой группы есть свой путевой лист, в котором отмечается время старта и финиша, а так же делаются некоторые пометки на станциях (если нужно).


Станции:

100 - в песке зарыты теннисные шарики. Нужно найти как можно больше за 30 сек.

200 – перевязать несчастного раненного. 

300 – прочитать место из Библии Иезекииль 2:8 (Ты же, сын человеческий, слушай, что Я буду говорить тебе: не будь упрям, как этот мятежный дом, открой уста твои и съешь, что Я дам тебе), догадаться, что нужно сделать (съесть), найти необходимый предмет поблизости (печенье) и сделать с ним то, что нужно.

400 - Всей группой задуть свечу, стоящую на определенном расстоянии.

500 – В близ лежащих куста какого-либо знакомого человека.

600 – Лопнуть как можно больше шариков, подвешенных на дереве на определенном расстоянии, шишками за 1 минуту.

700 – за 30 сек. Написать как можно больше качеств человека.

800 – собрать определенное количество рассыпанных горошин за 1 минуту.

900 – Встать в круг и по кругу сказать друг другу комплимент.

1000 ФИНИШ.

Общая игра: «Крушение самолета»

Необходимый инвентарь: черный ящик, аудиокассета (с записью разговора), магнитофон, Библия, бинт вата, рулон туалетной бумаги, бутылка воды.

Цель: 


1. Представить крушение самолета, как последствие греха – вызов Богу.

2. Способствовать физическому и эмоциональному отдыху детей.

Правила игры:

Соревнуются группы.

Задача: найти пострадавших, документы и черный ящик.

Каждой группе дается: Библия, бинт, вата, рулон т/бумаги, бутылка воды.

За каждого наставника – 
100 баллов.

За документ -  

50 баллов.

За черный ящик - 

200 баллов.

Каждому пострадавшему должны оказать помощь. 

В черном ящике (вскрывает весь лагерь после окончания игры) находится кассета, на которой записан разговор двух сотрудников (о несокрушимости самолета).

Вывод: брошен вызов Богу.

Общая игра: «Пилигрим»

Необходимый инвентарь: 12 золотых яблок; 3 стрелки с надписями: 1 – «этой дорогой прошли многие», 2 – «Хочу пойти туда», 3 – « верю, что надо идти туда»; воздушный шар наполненный блестками; специальная повязка – 12 шт.; фрукты, конфеты, жевательная резинка , различные сладости; гитара, шапка; листки на которых написано какие потери понес игрок (рука, глаза, рука); тяжелая сумка; вывески «Вечная погибель», «Вечная страна»; костюм совы; 4 костюма ангела; костюмы для ярмарки тщеславия; костюм бабушки; костюм бродячего музыканта; костюм «Мирского мудреца»; костюм бабушки с сумкой; лента на голову «Пилигрим» - всем.

Правила игры:

В лесу выбирается маршрут и разбивается на 12 остановок. На каждой остановке – один или несколько наставников. Каждый отряд получает специальный лист, в котором на каждом участке наставники делают пометки о том, как группа прошла то или иное испытание, причем следует заметить, что юные пилигримы не знают какую отметку получают, и не подозревают, сколько участков на маршруте.

Перед входом в лес ребят встречает сторож времени, он вручает каждой группе «золотое яблоко». Он объясняет, что яблоко представляет огромную ценность, но для чего оно, и что нужно с ним делать – это ребята должны узнать сами.

1-я остановка – испытание или сомнение.

Группу встречают двое вожатых – парень и девушка самые симпатичные в лагере. Они предлагают обменять Золотое яблоко: девочкам – на танец с парнем, мальчикам – на поцелуй девушки.

2 остановка – развилка дороги.

Дорога расходится в 3 стороны, на перекрестке 3 стрелки с надписями. Первая гласит, что «этой дорогой прошли многие», вторая – «хочу пойти туда», а третья – «верю, что надо идти туда». Нужно выбрать правильный путь, а если дорога была выбрана неправильно, ребят встречает тупик и приходится возвращаться обратно.

3-я остановка – самопожертвование.

Группу встречает Сова и рассказывает, что лес во власти злого человека, и что у детей есть возможность спасти всех следующим образом: нужен один человек из группы, который сможет проколоть воздушный шар, наполненный блестками. Тот игрок, который сделает это, пожертвовав собой, уже не сможет идти дальше и выбывает из игры. Если находится смельчак, который может спасти лес, то появляется Ангел, одевает игроку специальную повязку и говорит ему, что в награду за мужество игрок может продолжать дальше путь.

4-я остановка – ярмарка тщеславия.

На этом этапе игроки могут обменять свое Золотое яблоко на фрукты, конфеты, жевательную резинку или другие сладости.

5-я остановка – бабушка, просящая милостыню.

6-я остановка – бродячий музыкант, играющий на гитаре с шапкой у ног и собирающий деньги.

По замыслу игры, именно на 5 и 6 остановке дети должны отдать Золотое яблоко.

7-я остановка – наставник раздает листы, на которых написано какие потери понес игрок.

У кого-то «нет руки», и кого-то ноги, у кого-то глаза. Ребята должны помочь друг другу дойти до следующей станции, донести кого-то на руках, довести «слепого».

8-я остановка – викторина.

Пилигримам предлагается прочитать стихи и вставить недостающие слова в строки.

9-я остановка – Мирской мудрец.

Задает ребятам вопросы об отдыхе, о лагере, о том, чем он отличается от обычного лагеря.

10-я остановка – ребята встречают бабушку с тяжелой сумкой, 

которая просто проходит мимо, даже не прося о помощи. Игроки сами должны предложить ей помощь.

11 –я остановка – вывеска «вечная погибель».

Вывеска расположена таким образом, что видно только вечная. Пилигримов приглашает Ангел, он говорит: «Маршрут закончен, вы попали в вечную страну. Добро пожаловать к нам».

12-я остановка – «Вечная страна»

Здесь у тех ребят, которые не отдали Золотые яблоки, их забирают и игра заканчивается. 

Цель: 

1. Проверить насколько хорошо дети усвоили библейские уроки.

2. Способствовать физическому и эмоциональному отдыху детей.

Общая игра: «Путь в небо»

Правила игры:

Разрабатывается три самостоятельных маршрута. Перед игрой весь персонал, задействованный в сценарии, переодевается и расходится по своим маршрутам. Дети собираются на линейке. 


Линейка после обеда:


«На жизненном пути нас подстерегают разные испытания и искушения. Нь мы знаем, что если с нами Иисус Духом Святым, если мы сверяем наш путь с Библией, то никакие испытания нам не страшны. И даже если проиграем, Бог все равно нас любит, Он нас утешает и ведет дальше. Сейчас вам предстоит новое испытание. Игра, в которую мы будем играть, является как бы проверкой: кто из вас попадет в «Небесный город», а кто- попадет совсем в другое место. Ваша задача – ни на кого не смотреть, самим делать выбор, хорошо думать, прежде чем принять решение. Вы можете помолиться и попросить Бога, чтобы Он вел вас Духом Святым. Желаем удачи!»

Недалеко от места, где проходит линейка, находится один из сотрудников лагеря. На столе перед ним лежат три стопки карточек:

1 Налево, 2  направо, 3  прямо и лист бумаги с разъяснениями:

НАЛЕВО идти тем, кто готов сделать все, чтобы бог принял его.

НАПРАВО идти тем, кто готов отказаться от любых условий, чтобы Бог принял его.

ПРЯМО идти тем, кто не может ничем заслужить, чтобы Бог принял его.

Дети по одному подходят к столу, читают разъяснения, делают выбор, берут свою карточку и бегут на развилку, где и ждут три человека с соответствующими табличками (налево, прямо, направо).

Таким образом, образуется три группы детей, которые расходятся по трем маршрутам.


Три человека у развилки остаются до конца игры на случай, если кто-то из детей захочет вернуться и выбрать другой путь. (Право начать путь сначала имеют право те, у кого есть старая карточка). На начальных пунктах маршрута постоянно должны быть люди (персонажи) по той же причине.

1. ПУНКТ: Отправная точка.

Ты – ДУША! Бог зовет тебя в Небесную страну. Он оставил для тебя Библию, чтобы ты точно знал, как попасть на Небо. На пути к Богу ты обращайся к Библии, чтобы поступать правильно. Молитва поддержит тебя.

В ДОБРЫЙ ПУТЬ!

2. ПУНКТ: Камень на развилке дорог.

Здесь формируется три группы и расходятся по трем маршрутам.

ДОРОГА НАЛЕВО

1. Пункт: Ребят встречает Великий учитель (идет с детьми до 5 пункта). Он говорит: «Друг мой! Богу нужны наши дела! Чем выше мы находимся, тем мы ближе к богу. Нам нужно подняться на ту высокую гору и помолиться там.

2. Пункт: Молится нужно обязательно на открытом месте (только не в тени). Ничто не должно нас заслонять от Бога. Нужно молиться, протянув руки вверх. Обязательно нужно прочесть «Отче Наш» - это самая главная молитва! 

После молитвы.

Самое главное для нас: содержать природу в чистоте. Бог обязательно зачтет нам, если мы очистим лес от мусора. Сейчас мы очистим лес от человеческого греха. Это самое богоугодное дело (разойтись по лесу и собирать бумажки). 

3. Пункт:  Теперь встанем вокруг мусора, взявшись за руки. Мы зажжем мусор, и дым от костра понесет наши слова прямо на Небо. Мы будем говорить: 

Это сделали мы для Тебя, 

Ты спасение даруешь нам, 

И чем больше будет наших дел,

Тем прекрасней будет в мире всем!»

Теперь время чтения Библии. Чем больше мы прочитаем глав, тем этог угоднее Богу. Читать нужно в почтении – на коленях.

4. Пункт: Нам нужно снова повторить «Отче наш» на открытом месте. Теперь прошу меня извинить, мне нужно совершить паломничество в Святую землю. Я должен вас оставить. Теперь вы пойдете одни на пункт пятый. Главное выполняйте то, чему я вас научил.

5. Пункт: Вас встречает Обличитель и говорит: «Друзья мои! Неужели ваши дела приблизили вас к Богу? Вам лучше вернуться обратно к камню. Дальше этот путь ведет в погибель. Дела не спасают и не приводят нас в Небо! Прочтите Ефесянам 2: 8-9».

Если вы  слушаетесь Обличителя, то вам нужно вернуться к камню, если вы не верите ему, то идите на пункт 6.

6. Пункт: Вы попали в погибель. А жаль! Вас предупреждали. Вас останавливали. Теперь вы будете наказаны. Если бы вы вернулись, у вас был бы шанс, а теперь у вас нет никаких шансов. Вы погибли. Вы выбываете из игры. 

Примечание: Для того, чтобы проиллюстрировать, что дети не могут избавиться от греха, можно показать полный рюкзак и показать как прообраз того, что «Вы делаете добрые дела, а с грузом не расстались».

Если дети пришли на 6 пункт (погибель) – забрать у них карточки.

ДОРОГА НАПРАВО
1. Пункт:

Ребят встречает древний старец. Он говорит: «Друг мой! Самое главное в жизни – от

всего отказаться. Богу угодно, когда мы просты и смиренны. Отныне будем вкушать скромную пищу. Надо приготовить яблочные или огуречные очистки, или гороховую скорлупу, или ягоду с куста. Есть обязательно нужно стоя на одной ноге. Как древние люди – стоики. (Дети едят). А теперь нам нужно смиренно проползти по этой дороге до молитвенного места. 

2. Пункт:

Здесь нам нужно молиться на острых камнях, чтобы молитва наша была искренней. (старец читает молитву, например, из «Молитвослова», дети повторяют). Пример молитвы:

«ДОСТОИН ПРОСЛАВЛЕНИЯ ТЫ, КОТОРЫЙ СОДЕЛАЛ НАС ПРЕМУДРЫМИ, НИСПОСЛАЛ НАМ СВОЕ БЛАГОСЛОВЕНИЕ, И ИЗРЕВ СМИРЕНИЕ ПЛОТИ НАШЕЙ, ПОСЛАЛ МИЛОСТИ, ПРИЗРИ НА УНИЧИЖЕНИЕ РАБОВ ТОВОИХ, ЯДУЩИХ СИИ КРОХИ И ОЧИСТКИ. И БЛАГОСЛОВИ НАС В СКОРБЯХ И СТРАДАНИЯХ НАШИХ В ГОНЕНИЯХ И ТЕРНИЯХ ПУТИ НАШЕГО. АМИНЬ».

Теперь продемонстрируем свое смирение перед богом: нужно хлестать себя прутьями по рукам. При этом нужно повторять слова: «Отрекаюсь от зла». 

3. Пункт:

Теперь церемония отречения от мирских удовольствий: нужно вылить сок из стакана на землю. Говорить при этом слова: «Отрекаюсь от дьявольских наваждений». Теперь примем наказание с Неба: нужно подбрасывать над собой горсти шишек, пусть они падают на нас. Бог сам решит, как сильно нас наказать.

4. Пункт:

Теперь нужно забраться на гору – там вас ждет сюрприз. А я останусь здесь, мне нужно помолиться. Мне не до сюрпризов, я уже старый. 

5. Пункт:

Вас встречает Обличитель: «Друзья мои! Неужели вы думаете, что так страдая, вы спасетесь? Этого не будет! Богу совсем не нужны ваши бичевания, молитвы на острых камнях. Богу нужны ваши сердца! Прочтите Ефесянам 2: 8-9» Вернитесь камню, если верите этому. Если вы с эти не согласны идите на пункт 6.

6. Пункт: 

Вы попали в погибель. А жаль! Вас предупреждали. Вас останавливали. Теперь вы будете наказаны. Если бы вы вернулись, у вас был бы шанс, а теперь у вас нет никаких шансов. Вы погибли. Вы выбываете из игры. 

Детям носить «грехи» в рюкзаке

Примечание: Внешний вид аскета: худой, в простейшей одежде, в дырявых шанхайках, подпоясан веревкой.

ДОРОГА ПРЯМО

1. Пункт:

Ребят встречает евангелист и говорит: «Друг мой! На самом деле никто из людей не может заработать себе спасение! Главное – поверить в Сына Божьего – Иисуса Христа. Я оставляю тебя в молитвенной скинии, чтобы ты прочитал об этом в Библии и помолился, чтобы Бог помог тебе попасть на Небо. 

Зайти в палатку и при свече читать Иоанна 3:16, молиться о помощи. Можно выбрать другой текст из Библии о Христе, например Исаия 40 глава.

2. Пункт:

Перед тобой – Голгофа. С тобой разговаривает Свидетель: «Друг мой! Голгофа – это то место, где Христос был наказан вместо тебя. Путь на Небе лежит только через Голгофу, но ключ к новой жизни – это вера! Если ты не веришь, что Бог любит тебя, что ты виновен перед Ним, и что тебе нужно спасение от наказания, тебе лучше вернуться к камню и выбрать другой путь. Если в сердце своем есть вера в спасение через Христа, ждем тебя в пункте 3.

3. Пункт:

Ребят встречает сказитель. Нужно спокойно сесть и послушать смысл слов сказителя: «Очень давно Бог сотворил человека… Бог хотел, чтобы человек верил ему… Человек поверил дьяволу и предал Бога… Бог не перестал любить человека… Вернись к Богу!… Давайте помолимся». Это должен быть очень серьезный рассказ о Божьей любви, после него дети могут покаяться.

4. Пункт:

Бог прощает тебя. Он не вспоминает больше твоих грехов (прочитать Исаия 1:18). Он стал твоим Отцом (прочитать Иоанна 1:12). Продолжай свой путь на небо к своему Отцу. С Богом!

5. Пункт:

Теперь ребята снова на распутье. Их встречает Праведность. Она говорит: «Тебе нужно выбрать куда идти:

· Если ты считаешь, что Бог любит тебя именно таким, какой ты есть, тебе нужно идти на пункт 6.

· Если ты считаешь, что тебе нужно стать другим человеком, чтобы Бог принял тебя, то тебе нужно на пункт 7.

6. Пункт:

Тебя встречает Любовь и говорит: «Я очень рада, что ты веришь, что Бог любит тебя. Напиши на листе бумаги большими буквами слова:

«БОГ ЛЮБИТ МЕНЯ! Я ЕМУ ОЧЕНЬ НРАВЛЮСЬ, ОН НЕ ОШИБСЯ, ЧТО СОЗДАЛ МЕНЯ»

Держи этот лист при себе и помни, что Бог любит тебя. Теперь спой песню для Бога о его любви и иди на пункт 8.

7. Пункт:

Ребят, выбравших этот пункт встречает Старший брат, и говорит: «Ты решил стать другим человеком. Пожалуйста. Становись другим. Сколько тебе нужно для этого времени? Кем именно ты хотел бы стать? Бог любит именно тебя. Такого, какой ты есть! Он не любит злые дела, которые ты совершаешь, но он любит тебя. Вернись на пункт 5 и попробуй сначала.

Старший брат должен помочь утвердиться в вере.

8. Пункт:

Ребята видят человека (Злой старик), который гневно смотрит на них и говорит: «Что ты здесь делаешь на святом месте, да еще в обуви! Сейчас же разуйся! Что это у тебя за листок? (читает листок). Что за бред?! Ты – грешник! Бог не может любить такого как ты. Ты вообще не с Богом! (можно добавить об одежде, украшениях, прическах). Разрывает листок с надписью. Отправляет на пункт 9.

9. Пункт:

Здесь ребят встречает Утешитель и говорит: «Друг мой! Прочти из Библии Рим. 5: 8. Это говорит Бог, а что сделал тот человек – от сатаны. Кому ты хочешь верить? Если ты веришь, что Бог не обманывает тебя, иди на пункт 6, тебе нужен листок, как пропуск на Небо. 

На пункте 6 встречает Любовь и говорит: «Бог любит тебя!» Напиши здесь на листке: «БОГ ЛЮБИТ МЕНЯ! Я ЕМУ ОЧЕНЬ НРАВЛЮСЬ, ОН НЕ ОШИБСЯ, ЧТО СОЗДАЛ МЕНЯ». Когда ты опять пойдешь мимо Злого старика, не слушай его выкрики, беги на пункт 10.

10. Пункт:

Ребят встречает Утешитель и говорит: «Молодец» не бойся людей. Бог любит тебя, он твой Отец. Он доведет тебя до Неба! Дальше тебе на пункт 11. 

11. Пункт:

Какая радость! Ребят встречают Ангелы! Вы попали на Небо! Божья любовь привела вас сюда! Бог любит тебя! Ты победил!

Примечания:

Рюкзаки с «грехами» складываются на голгофе. Можно разнообразить путь незаслуженными благословениями. Можно поставить на правильный путь совратителей – Учителей, Старцев, Стариц, которые бы  говорили: «Зачем вы выбрали этот путь? Уходите на другую дорогу, пока не поздно. Я вон сколько лет от всего отказываюсь, стараюсь делать добро, а вы захотели так сразу». На 3 пункте Сказителем желательно поставить духовного наставника. Он должен сказать, что душа возвращается туда, где она когда-то была.

Необходимый инвентарь: 3 таблички-указатели на развилке, лист с разъяснениями основания выбора пути, 3 вида карточек (на всех детей), костюмы для персонажей, кожура от яблок или огурцов на путь аскетизма, тяжелые рюкзаки с «грехами», листы бумаги (по количеству детей), фломастеры для «Любви».

Персонажи:

Налево: Великий Учитель, Обличитель, Смерть.

Направо: Древний Старец, Обличитель, Смерть.

Прямо: Евангелист, свидетель, Сказитель, праведность, Любовь, Старший брат, Злой старик, Утешитель, Ангелы.

Цель:  

1. Создать игровую модель трех основных путей (два ложных, один истинный), которыми идут люди, пытаясь достигнуть Бога.

2. На игровой практике реализовать идею спасения по благодати.

3. Способствовать активному физическому отдыху детей.

